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Objectifs 
Développer la rapidité de lecture ;  faire travailler 
la mémoire. 

Règles du jeu 
Installer le plateau de jeu au centre. 

Un joueur pioche une carte et la retourne pour 
que tout le monde puisse voir le mot ou l’image 
inscrit sur la carte. 

Le premier à repérer le mot ou l’image sur le 
plateau de jeu gagne la carte.

Le gagnant est celui qui récupère le plus de cartes.

La course 
aux mots

Mai
C’est un secret
Hyunjoo Park 
La Palissade

Où tu vas comme ça ? 
Gilles Bizouerne, 
ill. Bérengère Delaporte
Didier Jeunesse

Banquise blues
Jory John, 
ill. Lane Smith
Gallimard Jeunesse

L’histoire du loup
et du petit chaperon 
rouge aussi !
Seblight 
Alice Jeunesse

Le jour de la gazelle
Pascal Brissy, 
ill. Sylvain Diez
Frimousse

ATTENTION : 
ne pas imprimer 
ce jeu en recto-verso 
sinon il ne sera pas 
utilisable. 
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DENTS LUNE

LION SAVANE

FLEURS GAZELLE
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